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1. Mieszanie barw. Zmieniajac wspolczynnik wypetnienia sygnatlu prostokatnego sterujacego
dioda mozna regulowa¢ intensywnos$¢ s$wiecenia diody. Nalezy zrealizowaé program
umozliwiajacy zmiane barwy $wiatta podwdjnej diody D2. Wychylenie w gore i
przytrzymanie joysticka plynnie zwigksza intensywnos$¢ $wiecenia diody czerwonej
zmniejszajac jednoczesnie intensywnos¢ $wiecenia diody zielonej do osiggnigcia stanu, w
ktorym obserwuje sie $wiecenie jedynie diody czerwonej. Analogicznie wychylenie w doét i
przytrzymanie joysticka powoduje pltynne przejscie do koloru zielonego. Czas ptynnej zmiany
pomiedzy skrajnymi barwami wynosi od 3 do 5 sekund.

2. Generator liczb pseudolosowych. Generator dziata wedlug wzoru:
x,,, =(cx, +b)mod100

gdzie c, b oraz x) s3 pewnymi stalymi. Przyja¢ te state w sposob dowolny. Nalezy zrealizowac
program generujacy kolejne liczby losowe w odstepach czasu trwajacych okoto 1 sekundy.
Wynik dzialania generatora jest prezentowany przy uzyciu diody D2. Wartos¢ x, = 99
odpowiada barwie czerwonej, wartos¢ x, = 0 odpowiada barwie zielonej. Pozostate wartosci
tworzg kolory posrednie wedtug liniowej zaleznosci pomiedzy wygenerowang liczba a barwa
$wiatla diody.
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